
Let’s play Quidditch ! 
 

• 2 équipes 5 vs 5 
• Droit aux remplaçants 

• Matchs de 6min (2x3min) 
 

BALLS (Ballons et balle) 
 
• 1 ballon de handball (Souafle)  

= Marquer des points dans la cage 
 

• 1 ballon en mousse (Cognard)  
= Tirer sur l’adversaire pour l’immobiliser 10 secondes (l’adversaire touché doit compter les dix 
secondes en langue étrangère) 
Permet de récupérer le ballon de handball si l’adversaire touché a le souafle 
 

• 1 balle de tennis (Vif d’or) = 30 dernières secondes du match, permet de marquer 10 points s’il est tiré 
dans la cage adverse 
 
 

RULES & POINTS (Règles et points) 
 
• Interdit de bouger avec un ballon (courir ou dribbler), uniquement passer ou tirer 
• Interdit de parler en français → Le ballon change automatiquement de camp 
 

 
• Vif d’or marqué dans la cage adverse : 10 points 
• Bonus de fin : l’équipe qui a le plus communiqué en langue étrangère : 5 points 
 
 

VOCABULARY (Aide linguistique) 
 

Pass (the ball) : passe (le ballon) the ball / the quaffle : le ballon / le souafle 

Shoot! : tire ! Catch the golden snitch! : attrape le vif d’or! 

Here! : ici ! Nice! / well done! / excellent! 

Quick! / hurry! : vite ! / dépêche-toi Too bad! / what a shame! 

Pick up (the bludger!) : ramasse (le cognard) ! Careful! / Dodge! : attention ! / évite ! 

Count from 1 to 10 : one, two, three, four, five, six, seven, eight, nine, ten 

 

Into  
the loop : 

3pts 

Into  
the loop : 

3pts 

Anywhere else 
into  

the goal : 
1 pt 

Into  
the loop : 

2pts 


